Dzien dobry.

Witam Was serdecznie w kolejnej odstonie Patacowych Zajec¢ Internetowych. Chciatbym w tym
roku szkolnym prowadzi¢ dla Was zajecia w aplikacji Teams, co umozliwi nam bezposredni kontakt w
czasie. Cze$¢ z Was posiada zesztoroczne loginy, ktére w dalszym ciggu sg aktywne i bedziecie z nich
korzysta¢ w trakcie zajec. Niestety nowi cztonkowie naszych grup jeszcze nie posiadajg logindw co
uniemozliwia im dotgczenie do zaje¢ w Teams. W tym tygodniu podejmiemy prébe utworzenia kont
dla tych osdb, stad tez rozpoczecie spotkann w Teams planowane jest na 2 listopada. Osoby, ktdre
czekajg na loginy do Teams powinny regularnie sprawdza¢ swojg poczte elektroniczng w celu

odebrania loginu, hasta i instrukcji logowania.

Tematyka zaje¢ dla grupy programowania w Scratch — wtorek 16.30

Wszystkich uczestnikow zajec gorgco zachecam do udziatu w kolejnej edycji konkursu Pix
Programming Challenge PL. W zesztym roku byliscie naprawde doskonali, w tym mysle, ze bedziecie
jeszcze lepsi.

Plakat promujacy konkurs Pix Programming Challenge PL.

Zarejestrowac sie do udziatu w konkursie mozna po kliknieciu ponizszego linku:

https://pixchallenge.org/konkurs/#utm source=PixBlocks&utm medium=pop up&utm campaign=p
ixchallenge 2020 pl



https://pixchallenge.org/konkurs/#utm_source=PixBlocks&utm_medium=pop_up&utm_campaign=pixchallenge_2020_pl
https://pixchallenge.org/konkurs/#utm_source=PixBlocks&utm_medium=pop_up&utm_campaign=pixchallenge_2020_pl
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Zrzut ekranu przegladarki internetowej ze strong do rejestracji do konkursu PiX Ptogramming
Challenge PL.

Po rejestracji bedziecie mogli przystapi¢ do tegorocznej rozgrzewki konkursowej — czyli zestawu
zadan do samodzielnego rozwigzania. Pamietajcie, ze mogg by¢ one dos¢ trudne, dlatego postarajcie
sie przejs¢ przez wszystkie kolejne kursy w aplikacji PixBlocks.

[] PixBiocks D oamra -

Wyglad aplikacji PixBlocks z listg kurséw.



Przypominam tez, ze na poprzednich zajeciach zaczeliémy tworzenie gry Gorillas w Scratch. Smiato
kontynuujcie prace nad gra, postarajcie sie stworzy¢ skrypt losujgce potozenie poszczegélnych
wiezowcdw oraz skrypt odpowiadajgcy za ustawienie goryli na ich dachach.
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Ekran oryginalnej gry Gorillaz z sytemu MS DOS.

Pozdrawiam i zycze powodzenia.
Do zobaczenie w Teams juz niebawem.
Pamietajcie o sprawdzanie maili z loginami do konta wTeams.

Jarostaw Wochowski

W razie pytan i watpliwosci dotyczacych organizacji zajec prosze o kontakt mailowy na adres
j.wochowski@palac.szczecin.pl
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